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Diese Bu ̈hnenanweisung ist verbindlicher Vertragsbestandteil (sofern 
Vertrag vorhanden). Wenn es o ̈rtlich nicht mo ̈glich ist, diese 
Bu ̈hnenanweisung, einzuhalten, mu ̈ssen A ̈nderungen im Vorfeld mit dem 
Technik Kontakt abgesprochen sein! 



 
 
Ton:  
Everblame reisen i.d.R. mit eigenen FOH Techniker der Monitor 
vom Frontplatz aus macht. Falls dies nicht der Fall sein 
sollte, bitten wir darum, diese Position mit einem/einer 
freundlichen, kompetenten, konzentrierten und nu ̈chternen 
Techniker/in, dem/der alle Komponenten des 
Beschallungssystems vertraut sind, zu besetzen. Sollte ein 
Monitormix vorhanden sein, sollte, falls Everblame keinen 
eigenen Monitortechniker mitbringen, die Position mit einem/ 
einer freundlichen, kompetenten, konzentrierten und 
nu ̈chternen Techniker/in besetzt werden.  
 
Licht:  
Wir Reisen in der Regel ohne eigenen Lichttechniker! Auch 
diese Position sollte von Hauseigenem Personal besetzt 
werden! Hier wie oben, ein freundlicher, kompetenter und 
nu ̈chterner Lichttechniker! Es ist darauf zu achten, dass die 
Bu ̈hne gut ausgeleuchtet ist und in den Pausen zwischen den 
Liedern, es einen Blackout gibt.  
 
 
PA:  
Eine, den jeweiligen Raumverha ̈ltnissen angepasste, Marken-
PA! Am F.o.H. Platz mu ̈ssen 110db SPL verzerrungsfrei 
wiedergegeben werden ko ̈nnen! Sollte es Lautsta ̈rke 
Beschra ̈nkungen geben, bitte wir darum, uns fru ̈hzeitig zu 
informieren. Sehr ungern folgende Fabrikate: Behringer, 
Peavey, DAP Audio.  
 
 
F.o.H. Konsole:  
Vernu ̈nftig und funktionierend!! Am liebsten ist uns eine 
Digital Konsole der Marken, Yamaha (kein 01V96), Digico (alle 
Modelle), Soundcraft VI Serie, oder Innovason 
Analoge Konsolen: Midas, Yamaha, Crest, Soundcraft  
 
 
Effekte fu ̈r das FOH:  
Die Klangbearbeitung bitte Laut Kanalbelegungsliste! Auch 
dort bitte Kompressoren und Gates von, Drawmer, Klar, Dbx, 
Hall und Delay: Fu ̈r Hall, bitte ein Lexicon PCM 70, Yamaha Spx 
990, oder vergleichbar. Fu ̈r das Delay ausschließlich ein TC 
D-Two.  
 
 
Monitoring:  
Everblame spielen mit eigenem In Ear Monitoring (IEM) fu ̈r 
Vokals/Guitar, Bass und Drums! Wir beno ̈tigen an der 
Gitarren und Bass Position jeweils 2 Wedges auf einem Weg. Am 
liebsten d&b M2/ M4 oder vergleichbar Am Drum Raiser 
beno ̈tigen wir ein Full Range Drumfill Das In Ear an den Drums 
ist ein Kabel gebundenes der Marke Fisher Amps. 
Das In Ear fu ̈r die Vokals/Guitar und Bass ist eine Funkstrecke 
der Marke Sennheiser. Es ist ein separater 4 Kanal Loom fu ̈r 
das In ear Monitoring (10m La ̈nge) vorhanden!  
 
 



 
 
Mikrofonie:  
Everblame bringen alle Mikrofone, die in der Kanal Liste als 
Eigen stehen selbst mit. Sollte es sich um einen Auftritt im 
Rahmen eines Festivals handeln, bitten wir die Mikrofone laut 
Kanalliste bereit zu stellen  
 
Strom:  
1 Phase 230V/16A, verteilt wie im Bu ̈hnenplan eingezeichnet; 
bitte jeweils 3x Schuko pro Position vorsehen! Fu ̈r das Licht 
auf jeden Fall eine andere Phase.  
 
Bu ̈hne:  
Gerne einen Drum Riser 3m x 2m, Ho ̈he 40cm, rundum schwarz 
verkleidet mit Molton Klasse B1 
Gerne schwarzer Mollton Klasse B1 als Bu ̈hnenhintergrund.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wir bitten außerdem darum, die Richtlinien der VDE/BGV/BGI 
und falls zusta ̈ndig Vsta ̈ttV bzw. MVsta ̈ttV einzuhalten.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Abschluss:  
Die Frequenzen des In Ear ́s ko ̈nnen wir variieren von 786.000 - 
822.000 MHz Natu ̈rlich ist es jederzeit mo ̈glich, u ̈ber 
Abweichungen zu sprechen!  
Nur bitten wir darum, rechtzeitig mit uns in Kontakt zu treten! 
Vielen Dank, auf einen angenehmen Konzertabend.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Anhang:  
Bu ̈hnenplan  
MiC / LINE PLAN 
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